
　本 校は中高とも BYOD で 1 人 1 台の 教 育 環 境（中等 部は 希望 者には 
Chromebook 貸与を実施）。
STEAM Lab は小教室に 10 のゲーミング PC と 3D プリンターを設置。 PC 
のネット回線はすべて有線接続。

　本校では、 STEAM を単純な教科横断とは捉えず、 多角的視点から深い学
びの実践を目指しています。 また、 関西学院大学との接続の強みを生かし、
高大連携授業では大学生と一緒に受講して試験も同様に受けるなど、 入学前
に単位を取得することができる制度が整備されています。 高校在学中に AI 活
用に関する最先端の研究に触れることができるなど、 さらに高度な学びにも
チャレンジが可能です。
　STEAM Lab の、 さまざまな分野の探究学習を支えるクリエイティブな環境
に期待しています。 高校情報科の授業では、 Adobe Creative Cloud のライ
センスが 1 人ずつ与えられ、 Illustrator や Photoshop、 Premiere Pro な
どもフル活用しています。 これらのプロツールでクオリティーの高いアウトプッ
トを目指すことが可能です。 そのベースを支える STEAM Lab は、 パワーを必
要とする映像処理などでも十分に力を発揮しています。
　また、 この STEAM Lab の導入と同時に e スポーツ部が発足しました。 中
高生で 20 名近い生徒が入部に手を挙げています。 e スポーツを通じて、 どの
ように成長するか？そんなことを話し合いながら、 真剣に取り組もうとする姿
があります。e スポーツ部だけにはとどまらず、プログラミングや映像制作など、
放課後もデジタル ・ クリエイティブを充実させるサークルの展開が期待されて
います。
　関西学院千里国際中等 部・高等 部 の 深い学び の 実 践 をブーストする 
STEAM Lab の活用に心躍らせています。

導入機器・ソフトウェア

・ 株式会社ユニットコム（パソコン工房）
 第 11 世代インテル® Core™ i7-11700F プロセッサーと 
 Nvidia Geforce RTX Ti 搭載ミドルタワーゲーミング PC
 LEVEL∞ R-Class LEVEL-R959-LC117F-SAX 10台

・ 27 インチ液晶モニター、 3D プリンター

・ Adobe Creative Cloud 小中高校サイトライセンス

学校法人 関西学院  千里国際中等部・高等部

　同じキャンパスに併設する関西学院大阪インターナショナルスクールとともに 1991年に設立されました。 2 校で教室や施設をすべて共
有し一体となって教育活動を行い「Two Schools Together」を体現しています。 キャンパスには 30 を越える国籍の生徒がおり、 帰国した
生徒の国を合わせると 50 を超えます。
　コロナ禍以前からどの教科においても ICT を積極的に授業で活用しており、 学びを拡張するツールとして BYOD 環境が定着しています。
高等部は、学びたい授業、学ぶべき授業を組み合わせ、自分だけの時間割を学期ごとに創ることができる「自由選択制」となっています。また、
多くの授業で学年の枠にとらわれず選択できる「無学年制」が採用されています。 併設の関西学院大阪インターナショナルスクールと「2 つの
学校、 1 つのキャンパス」という特性を活かし、 両校の生徒が一緒に受講する科目群が、「シェアードプログラム」です。 例えば、 美術・音楽・
体育の授業がそのプログラムに該当します。 異なる経験や文化的背景を持つ生徒がともに学ぶことは、 多様性への理解を深め、 刺激し合
いながら成長するための絶好の機会となっています。多くの場面で“共通語”は英語になっており、語学力の強化にも最適な場となっています。
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